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Vorwort zur ersten Auflage

Das in diesem Leitfaden vorgestellte Geographische Informationssystem GRASS - ,Geographical
Resources Analysis Support System“ — ist ein GIS mit einer weitreichenden Entstehungsgeschichte.
Entwickelt wurde es ab 1982 vom U.S. Army Corps of Engineers/CERL (Construction Enginee-
ring Research Lab) mit einem Aufwand von einigen Millionen U.S.$ fiir militdrische Planungs-
zwecke. Ende der 80er Jahre stellte CERL das gesamte Softwarepaket samt Quellcode der zivilen
Offentlichkeit zur Verfiigung. Die starke Verbreitung des Internets seit den frithen 90er Jahren hat
dazu beigetragen, dass sich GRASS in Kiirze weltweit etablieren konnte. Im Jahr 1995 zog sich
CERL aus dem Projekt zuriick, seit 1997 haben das ,,GRASS Development Team“ an der Baylor
University, Texas, U.S.A., und an der Universitdt Hannover, Deutschland, sowie weltweit weitere
Personen die Weiterentwicklung tibernommen. Ende 1997 wurde GRASS 4.2 vom CAGSR an der
Baylor University veroffentlicht. Kurze Zeit spater, im Frithjahr 1998, folgte dann die darauf auf-
bauende Version GRASS 4.2.1, die vom Autor am Geographischen Institut der Universitdt Hannover
bis Ende 1999 koordiniert wurde. In dieser Version konnten quasi sdmtliche bekannte Programm-
fehler beseitigt und GRASS um rund 50 neue Module im Bereich Vektor-/ Rasterdatenverarbeitung
erweitert werden. GRASS 4.2.1 stellt die derzeit vollstindig stabile Fassung dar. Seit Frithjahr 1999
wird parallel an GRASS 5.0 gearbeitet, dessen Funktionalitdt erweitert ist und ansatzweise bereits
die kommende Weiterentwicklung von GRASS in Richtung 3D/4D-GIS (mit Voxelverarbeitung und
der Beriicksichtigung der Zeitebene) zeigt. GRASS 5.0 ist inzwischen so stabil, dass es GRASS 4.x

ersetzen kann. GRASS wird kostenlos tiber das Internet verteilt.

Die Projektseiten sind im Internet iiber die ,,GRASS GIS Europe“-Adresse
http://grass.itc.it/ bzw. iiber die ,,GRASS GIS U.S.A.“-Internetseiten
http://grass.baylor.edu/ erreichbar.

Das vorliegende ,,GRASS-Handbuch® hat auch schon ein wenig Geschichte: Urspriinglich aus ,Koch-
rezepten” entstanden, die seit 1995 als Anleitungen zur Unterrichtung der Studierenden am Insti-
tut fiir Landschaftspflege und Naturschutz (ILN) der Universitit Hannover dienten, entwickelte
sich 1996 ein erster ausfiihrlicherer Text im Stile von umfangreicheren Programmbeschreibungen
daraus. Unterdessen erfuhr das ,GRASS-Handbuch“ umfangreiche Uberarbeitungen und Erweite-

rungen bis zur heutigen Form.

Dieses Handbuch richtet sich sowohl an im Umgang mit GIS Erfahrene, die GRASS neu kennenler-
nen mochten, als auch an GIS-Anfanger. Daher sind der eigentlichen Beschreibung von GRASS ein
Abschnitt {iber Geographische Informationssysteme im Hinblick auf GRASS und eine ausfiihrliche
Anleitung zum Thema UNIX/Linux vorangestellt. Ein Schwerpunkt liegt auf der Datenintegration,
da hier erfahrungsgemafR generell im Umgang mit GIS viele Fragen auftreten. Einige Beispiele von

GIS-Applikationen sollen Anregung fiir eigene Projekte geben.



Fiir viele interessante Gesprache und die hilfreiche Kritik am vorliegenden Handbuch danke ich
insbesondere Herrn Dr. Heinrich Stillger und Herrn Dr. Manfred Redslob vom Institut fiir Land-
schaftspflege und Naturschutz (ILN) der Universitdt Hannover.

Herrn Dipl.-Geogr. Matthias Akkermann danke ich herzlich fiir seine kritischen Anmerkungen
beziiglich neu hinzugefiigter Kapitel.

Herrn Professor Dr. Thomas Mosimann danke ich fiir die kritische Durchsicht der aktuell vor-
liegenden Ausgabe und fiir die Moglichkeit, das Handbuch in der Schriftenreihe ,Geosynthesis*

veroffentlichen zu konnen.

Hannover, im Februar 2000
Markus Neteler

Vorwort zur Version 1.1

Nachdem das Handbuch in der Schriftenreihe ,Geosynthesis“ nach zwei kleineren Nachdrucken
endgiiltig vergriffen war, konnte ein Weg gefunden werden, den Text unter der GNU Free Docu-
ment License (GNU FDL) bereitzustellen. Es wurden einige kleinere Anderungen und Korrekturen
vorgenommen, der Gesamttext in seiner Form weitestgehend belassen. Der Text konzentriert
sich demnach auf die GRASS-Versionsreihe 4.x, kann aber wegen der ausfiihrlichen Hinweise auf

GRASS 5.0.x auch fiir diese derzeit stabile Version problemlos benutzt werden.
Herrn Otto Dassau danke ich fiir hilfreiche Kommentare fiir diese Version des Handbuchs.

Ein wichtiger Hinweis fiir die Benutzung dieses Handbuchs mit aktuellen GRASS-Versionen:

Einige Befehle haben sich von Version zu Version verdndert, den Namen gewechselt oder stehen
in manchen Versionen nicht zur Verfiigung. Ab der GRASS Version 5.0.0pre4 (vom 13 Mai 2002)
erreicht man aus verschiedenen Griinden die GIS Variablen $GISDBASE, $LOCATION und $MAPSET
nur noch iiber das Modul g.gisenv. Diese Variablen werden hier im Handbuch noch direkt be-
nutzt, miissen also bei neueren Versionen mit g.gisenv abgefragt werden. In zukiinftigen GRASS

Versionen wird es nicht mehr notig sein, diese Variablen benutzerseitig zu verwenden.

Trento, im Mai 2003
Markus Neteler
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